Corel — klucz do rysunkéw

1. Kwadrat CTRL SHIFT(od $rodka) zaokr.naroznikow (narzedzie ksztatt) obrot obiektu, pochylenie 2. Elipsa wypehienie tonalne,
kontur / Elipsa / Wycinek, Luk CTR SHIFT 3. Wielokat, gwiazda, trojkat, licz.ramion, kontur, wypelnienie, spirala, papier kratkowy 4.
Przybornik/ rysunek odreczny CTRL 2xmysz 5. Kolejno$é, Rozmieszczenie/ grupuj,gozgrupuj — zbiorowa zmiana wiasciwosci 6.
Rysuje kwadrat, przeksztatl¢ w krzywe, gumka wymazuje lewy gorny rog, roztacz wezty, usun 7. Domysine ustawienie formatu tekstu —
Tekst/Formatuj Tekst Tekst ozdobny LI, Rozmieszczenie przeksztal¢ w krzywe, Roztacz 8. Efekt perspektywy daje wrazenie
przestrzeni tréjwymiarowej Tekst ozdobny Efekty/Dodaj perspektywe 9. Rozmieszczenie/ Dokonaj transformacji ./ Skala i odbicie
lustrzane (lub myszaz CTRL) 10. Uktad / ustawienia strony etykieta, narozniki — wycinek, wypehienie tonalne / Rozmieszczenie /
wyrownanie i rozktad / transformacja naroznikow — Rozmieszczenie / dokonaj transformacji / skala i odbicie lustrzane lub mysz + CTRL
11. Uktad/Prowadnice — przyciagaj do prowadnic, pokaz prowadnice Ustalamy punkt zerowy przeciagajac mysza, edytuj desen ,dach
trojkat —dwukrotne kliknigcie rysunek odrgczny lub wielokat-trojkat przeksztata¢ w krzywe, edycja weztow 12. Rysuje koto i nadaje mu
wlasciwosci, klikam prawy myszy i ciagng na wielokat Kopiuj.... 13. Przybornik/wielokat/spirala — pierwsze udstalamy jej wtasciwosci a
nastepnie ja rysujemy, Piszemy tekst ozdobny zaznaczamy wszystko Tekst/dopasuj do $cierzki wiasciwosci - orientacja, pionowe
polozenie, §rodkowanie 14. Zaznaczamy elipsgoraz welcom tekst/dopasuj do $cierzki/ orientacja, Zaznaczamy elips¢ i HOME
Tekst/dopasuj do $cierzki/orientacja/umie$¢ po drugiej stronie 15. Interakcyjne wypelnienie narzedzie 16. Wymiary(narzedzie) 17.
Metamorfoza / zgodnie z ruchem wskazowek zegara 18. Metamorfoza 19. Rysuje gwiazde potem litere z konturem zaznaczam -
metamorfoza, rysuje §cierzke — nowa $cierzka — tekst do $cierzki, Rozmieszczenie / oddziel, usuwam $cierzke 20. Elipsa — n6z — cigeie
proste klikamy na pierwszej a nastgpnie na drugiej krawedzi — cigcie ztozone z SHIFT 21. Wielokat + narzedzie ksztalt — przeciggamy za
wierchotki — symetryczna zmiana potozenia wierzchotkéw 22. Przeksztalcenie odcinka w prostokat — (edycja weztow), na koncu ,,ztacz
dwa wezty” 23. Rysujemy linie narzedziem rysunek odrg¢czny, narzedziew ksztatt roleta ,przeksztalé w krzywa” rozciggamy 24.
Modyfikacja tekstu narzgdziem ksztatt aby zmieni¢ polozenia obiektow ciagniemy za ich weztly, czcionke zaznaczamy wybrane 25.
Narzedzie interaktywny cien 26. Obwiednia - zmiana ksztaltu obiektu poprzez modyfikacje¢ weztéw 27. Glebia - nadaje obiektom
efekt trojwymiarowy 28. Interakcyjna przezroczystos¢ 29. Widok/dokery/symbole/windings, Roztacz, pokoloruj, obetnij okrag z
SHIFT, obr6¢ 30. Gumka 31. Rozmieszczenie/Dokonaj transformacji/skala i odbicie lustrzane 70% 33. Kopiowanie z CTRL +
wypehienie tonalne 34. Rozmieszczenie/Spawaj 35. Widok/dokery/symbole/Windings roztacz, pokoloruj, 36. Gigbia 37. Kadrowanie -
Umozliwia umieszczenie zaznaczonego obiektu wewnatrz innego obiektu pisze tekst ozdobny, rysuje prostokat, wypetiam tekstura,
zaznaczam prostokat , Efekty/szybkie kadrowanie/umie$§¢ w kadrze 38. Papier kratowany narzg¢dzie — rozdziel grupe 39.
Obrys - dodawanie w réwnych odstepach linii koncentrycznych wewnatrz lub na zewnatrz krawedzi obiektu 40. Rysujemy
kwadrat/Z narzedziem Tekst ozdobny klikamy z SHIFT na konturze kwadratu / wpisujemy tekst Rysujemy okrag/klikamy
prawym/wlasciwosci ogolne/zwijaj tekst akapitu 41. Metamorfoza, Wyp. tonalne, wzdtuz linii 42. Soczewki pozwalaja zmieniaé
sposob postrzegania obiektéw polozonych za nimi powickszenie/ rybie oko / przezroczytosc 43. Przycinanie — umeozliwia przyciecie
danego obiektu przez usunie¢cie z niego tych czeSci ktore sa przykryte przez obiekty wybrane jako przycinajace rysuje
tekst/kwadrat/dziurke(spawaj)(obiekt przycinajacy) zaznaczam dziurke, rozmieszczenie, przytnij , roleta przytnij, zaznaczam Kwadrat
44. Rysuje kwadrat, pochylam, glebia, oddziel, rozdziel grupe, usuwam czoto, kolejnosé¢-kolory, grupuj 45. w sktada 1 preta wchodza 2
o przeciwnym wypehieniu tonalnym, Duplikuj z okreslonym parametrem kopiowania lub rozmieszczenie/wyréwnanie(do $rodkaw
poziomie i rozktad (odstepe w pionie), grupuj, Cien/ do wewnatrz-liniowo, wtapianie— 46. Robie 2 kota — potacz prowadnicami dziele na
4 — narysowuje kwadrat i przycinam wszystki ¢wiartki z wyjatkiem jednej, aby pokolorowaé ¢wiartki nalezy rozdzieli¢ grupe,
(kopiowanie koloru z innego obiektu) Edycja/kopiuj wiasciwosci z..., srodkowy napis-tekst akapitowy edycja z narzedziem ksztalt 47. 2
kota, 1 przytnij, przycinam rogi, wypehienie tonalne-radialne, glebia 48. Obiekt (koto pelne przycigte o mniejsze bez konturow
zgrupowane) ktory ma by¢ pod spodem kopiujemy i przycinamy - naktadamy na gorny kwadrat — kolejno$¢ ... 49. Desen, Gumka,
glebia, Swiatta 51. Papier kratkowany-perspektywa 52. CD 120 i 45mm 53. Elipsa / Interakcyjne znieksztatcenie — Wir (krece przeciwnie
do wskazowek zegara) / Interakcyjna glebia — swiatta / tekst- interakcyjna obwiednia 54. Balon wypetnienie tonalne - Kule czerwone-

03 55. Tekstura ekstu — styl-Ptomyki / Interakcyjne znieksztatcenie/ interakcyjny cien



